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친구의 이름을 불러 줘요
이름: ________________        날짜: ________________
애니메이션 두 편을 보고 아래 문제를 풀어요. 다 풀면 맨 아래 확인표에 표시해요.
1. 영상을 보고 빈칸을 채워요
1. 첫 번째 영상 '나의 이름은'의 주인공 이름은 (          )이에요.
2. 주인공이 가장 힘들어한 일은 (                    )이에요.
3. 두 번째 영상에서 힘든 친구를 도와준 사람은 (          )이에요.
4. 두 영상은 모두 (          )을 막기 위해 만든 영상이에요.

2. 짧게 답해요
5. 주인공을 도와준 친구는 어떤 행동을 했나요?
 
6. 내가 주인공의 친구였다면 어떻게 했을까요?
 

3. 골라요
친구가 괴롭힘을 당하는 것을 봤을 때 가장 좋은 행동에 ○표 해요.
☐  모른 척 지나가요
☐  재미있으니 같이 놀려요
☐  선생님이나 어른께 알리고 친구 곁에 있어 줘요

4. 다짐을 써요
우리 반 친구 한 명의 이름을 쓰고, 그 친구에게 해 주고 싶은 따뜻한 말을 한 문장으로 써요.
 
 

☐ 영상을 끝까지 봤어요   ☐ 문제를 다 풀었어요   ☐ 친구에게 해 줄 말을 썼어요


교사용 정답 · 친구의 이름을 불러 줘요
1. 빈칸 1~3: 영상 내용대로 (교사가 영상을 보며 확인) / 빈칸 4: 학교폭력
2. 단답: 영상 내용과 자기 생각대로 씁니다.
3. 고르기: 선생님이나 어른께 알리고 친구 곁에 있어 줘요
4. 자유롭게 씁니다. 학교폭력 신고 전화 117도 함께 알려 주세요.




